
Guide d’utilisation pour capitaines 
 

Des changements importants ont été eƯectués sur le site futnet.ch pour la planification des 
matches et la saisie de leurs résultats. Il est important que tous les capitaines d’équipes lisent 
attentivement ce document afin de prendre en main les nouvelles fonctionnalités. 

Le nouveau site est accessible à l’adresse suivante : https://championnat.futnet.ch 

Identification 
Pour vous identifier une première fois sur le nouveau site, vous devez simplement renseigner votre 
adresse e-mail. Cliquez ensuite sur « Envoyer un e-mail ». Vous recevrez ensuite un lien par e-mail 
qui vous permettra de vous identifier : 

 

 

 



Une fois identifié, vous pouvez créer un mot de passe afin de ne plus avoir à s’identifier avec un e-
mail. Le login avec e-mail reste disponible dans tous les cas. 

Planifier une rencontre 
Une fois identifié, vous devez aller dans le menu de gauche « Mes matches » afin de gérer les 
rencontres de votre équipe. Les rencontres non-planifiés dont vous êtes organisateur sont listés 
avec un bouton « Planifier ».  

 

En cliquant dessus, vous allez pouvoir rentrer les détails afin de convoquer l’équipe adverse. 

 



Les coordonnées du capitaine adverse sont en tout temps visible en haut, si vous devez prendre 
contact avec celui-ci avant la convocation.  

Pour envoyer la convocation, vous devez remplir la date et heure du match ainsi que son lieu et 
cliquer sur « Convoquer l’équipe adverse ». Ceci enverra un e-mail de convocation.  

Vous pouvez enregistrer sans convoquer en cliquant sur « Enregistrer ». 

 

Répondre à une convocation 
Lorsque vous recevez une convocation, vous pouvez immédiatement réagir en confirmant la 
convocation, ou en indiquant un empêchement. Les matches pour lesquels vous êtes convoqués 
et qui sont en attente de confirmation se trouve dans la liste de vos matches avec un 
bouton « Répondre ». Sans confirmation de la part de l’équipe visiteuse dans un délai de 5 jours : le 
match est tacitement confirmé. 

 



Avant la rencontre 
Vous avez la possibilité d’imprimer la feuille de match préremplie. Pour ceci, cliquez sur « Remplir 
la feuille de match ». 

 

 

Vous pouvez ensuite imprimer la feuille préremplie en cliquant sur « Imprimer la feuille de 
match » 

 

 



Après la rencontre 
Dans les 24h après la rencontre, vous devez finir de remplir la feuille de match digitale : 

- renseigner les joueurs de la rencontre 
- les joueurs et scores de chaque match 
- déposer une photo de la feuille de match signée 

Pour ceci, cliquez à nouveau sur « remplir la feuille de match ». 

 

Si vous ne pouvez pas trouver un joueur, il est peut-être nouveau ; il faut alors l’enregistrer 
directement en cliquant sur « Enregistrer un nouveau joueur ». 

La case « w/o » signifie « Victoire 15-0 pour l’équipe correspondante ». Il convient de la cocher si 
le match n’a pas pu avoir lieu par abandon, équipe absente, ou insuƯisance d’eƯectif. 

Une fois la feuille entièrement remplie, et la photo déposée, vous pouvez cliquer sur le bouton 
« Envoyer la feuille de match ».  


